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Universidade Santa Cecília  

DATA 
    /     / 

Nome        

 Faça o layout abaixo, conforme descrito; 

  
Form1  
+BorderIcons BiSystemMenu = False 
 BiMinimize = False 
 BiMaximize = False 
BorderStyle BsSingle 
Caption Estudo do Movimento 
Name Movimento 
GroupBox  
Caption Entrada de Dados 
Name Dados 
Painel 1 e 2  
BevelInner BvLowered 
BevelOuter BvRaised 
Caption  
GroupBox (Inserir três Labels e Edit’s)  
Primeira Label Caption Velocidade Inicial 
Segunda Label Caption Aceleração 
Terceira Label Caption Espaço 
Primeiro Edit MaxLength 5 
 Name Inicial 
 Text  
Segundo Edit MaxLength 5 
 Name Aceleracao 
 Text  
Terceiro Edit MaxLength 5 
 Name Tempo 
 Text  

LISTA 04 

N°°°° 
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Painel 1 (Inserir 3 Labels e 1 Edit)  
Primeiro Label Caption Tipo de 
 Color da font Vermelho 
 Tamanho da Fonte 10 
Segundo Label Caption Movimento 
 Color da font Vermelho 
 Tamanho da Fonte 10 
Terceiro Label Caption Velocidade 
 Color da font Vermelho 
 Tamanho da Fonte 10 
Primeiro Edit ReadOnly True 
 Name Tipo 
 Text  
 Cor da Fonte Branca 
 Cor do Fundo Preto 
Segundo Edit ReadOnly True 
 Name Velocidade 
 Text  
 Cor da Fonte Branca 
 Cor do Fundo Preto 
Painel 2 (Inserir três SpeedButtons)  
Primeiro SppedButton Caption Calcular c/ Atalho 
 Name Calcula 
 Cursor crHandPoint 
 Flat True 
 Glyph Executa (figura) 
 Hint Efetua cálculos 
 ShowHint True 
Segundo SppedButton Caption Limpar c/ Atalho 
 Name Limpa 
 Cursor crHandPoint  
 Flat True 
 Glyph Limpa (figura) 
 Hint Limpa os dados 
 ShowHint True 
Terceiro SppedButton Caption Sair c/ Atalho 
 Name Sai 
 Cursor crHandPoint 
 Flat True 
 Glyph Sair (figura) 
 Hint Encerra o projeto 
 ShowHint True 

 
1. Associar ao botão Limpa um evento para limpar todos os Edit’s e posicionar o cursor no Edit do 

Comprimento: 
2. Associar ao botão Sair um evento exibindo uma mensagem perguntado se “Tem certeza ?”: 

Se sim sair do programa. 
3. Salve o projeto e a unit para dar continuidade na próxima aula 


